LEHRPLAN VOLKSSCHULE
Mathematik 3.Klasse Volksschule

Grundstufe 11

Aufbau der natdrlichen Zahlen
Ausgehend vom Vorwissen der Grundstufe I, ist der Zahlenraum schrittweise zu erweitern.
Das Verstehen groBer Zahlen ist mit sach- und gréBenbezogenen Hilfsvorstellungen aufzubauen.

Rechenoperationen
Uber die Schwerpunkte der Grundstufe I hinaus gilt:
- das mindliche Rechnen hat Bedeutung flir die Férderung des Zahlenverstdndnisses, der
Rechenfertigkeit, des Operationsverstdandnisses und fiir das Lésen von Sachproblemen;
- die schriftlichen Rechenoperationen dienen vor allem der Lésung kindgemaBer Sachprobleme;
- zum Losen von Sachproblemen sind besonders lberschlagendes Rechnen, Einschranken und
vorteilhaftes Rechnen zu pflegen.

GréBen

Uber die Schwerpunkte der Grundstufe I hinaus gelten:
- das Schatzen, Messen und Vergleichen unter sachgerechter Verwendung der MaBeinheiten;
- einfache MaBumwandlungen.

Geometrie
Uber die Schwerpunkte der Grundstufe I hinaus gelten:
- das Entdecken und Klassifizieren geometrischer Grundformen;
- das Feststellen vielféltiger Beziehungen;
- das Ausmessen und Messen und das Hantieren mit Zeichengeraten;
- das Entwickeln der Begriffe des Umfangs und des Flacheninhalts einschlieBlich des Berechnens
der Umfangslange und des Flacheninhalts.




A - Aufbau der natiirlichen Zahlen

1. Erweitern und Vertiefen
des Zahlenverstindnisses

(1) Festigen von Zahlvorstellungen im bekannten Zahlenraum.
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2. Ausbauen des Zahlen-
raums bis 1 000

(1) Erarbeiten des neuen Zahlenraumes lber Grobstrukturen zur
Feinstruktur

(2) Veranschaulichen von Zahlen zB
- Zahlbilder
- Zahlenstrahl
- symbolische Darstellungen

(8) Ausbauen und Festigen des Verstandnisses fiir den dekadischen
Aufbau

(4) Lesen und Schreiben von Zahlen, Unterscheiden von Ziffer und
Stellenwert der Ziffer
(5) Orientieren im Zahlenraum:
- Auf- und Abbauen von Zahlenfolgen
- Herstellen von Relationen unter Verwendung der bekannten
Symbole
- Runden von Zahlen
(6) Operatives Durchforschen von Zahlen:
- Vergleichen (auch Termvergleiche wie 200 + 300 = 400 + 100,
200 + 300 < 900)
- Ordnen
- additives und multiplikatives Zerlegen
(7) Schaffen von sach- und gréBenbezogenen Vorstellungen zu groB3en
Zahlen, zB mit Geldwerten, Langen (Entfernungen), . . .




- Rechenoperationen

1. Verstehen der
Operationsstruktur

Sichern der Einsichten in die Rechenoperationen wie

Dividieren als Teilen und Messen deuten
Vorgegebene Handlungen und Darstellungen interpretieren

Rechenoperationen durch Handlungen, Darstellungen usw.
reprasentieren (zB Langendarstellungen, Mengendarstellungen)

2. Durchfiihren der Rechenoperationen im Zahlenraum 1 000
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2.1. Mindliches Rechnen im
additiven und multiplikativen
Bereich

—_

(1)
@)

Sichern der Grundaufgaben im additiven Bereich

Erweitern der additiven Rechenoperationen unter besonderer
Berlicksichtigung von Operationen folgender Art:

300+-200, 540+-120, 954+-8

Sichern der Grundaufgaben im multiplikativen Bereich:

- Einmaleins - Automatisierung

- Einsineins ohne und mit Rest

Erweitern der multiplikativen Rechenoperationen mit steigendem
Schwierigkeitsgrad unter besonderer Berticksichtigung von Aufgaben
folgender Art: 40.3, 200.4, 130:5, 800:4

Verstehen des Operierens mit Null als Faktor

Lésen einfacher Operationen unter Nutzung vorteilhafter
Rechenwege (zB durch Tauschaufgaben, Nachbaraufgaben,
Umkehraufgaben, Analogieaufgaben, Zerlegungsaufgaben)
Vergleichen von Rechenausdriicken unter Verwendung der
Relationszeichen = = < >

Losen einfacher Zahlengleichungen mit Platzhaltern (Variablen)
Durchfiihren von Rechenoperationen durch Zerlegen und Notieren
der einzelnen Teilschritte, berilicksichtigen der Stellenwerte,
Anwenden von Rechenregeln, zB Verteilungsregel
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2.2. Schriftliches Rechnen im
additiven und multiplikativen
Bereich

Gewinnen der schriftlichen Rechenverfahren:
- Addieren und Subtrahieren (Erganzungsverfahren)
zwei- und dreistelliger Zahlen
- Multiplizieren mit einstelligem Multiplikator
- Dividieren durch einstelligen Divisor (ohne und mit Rest)
Begriinden der Rechenschritte nach Einsicht in die den Operationen
zugrundeliegenden Rechenregeln (zB Bindelungsprinzip, Monotonie
der Subtraktion)
Bezeichnen der Rechenoperationen (Addition, . . .)
und der dazugehorigen Tatigkeiten (Addieren, .. .)
Abschatzen von Ergebnissen zB
- Uberschlagendes Rechnen
- Einschranken

Durchfiihren von Rechenproben

LZ 05
LZ 06

3. Losen von Sachproblemen

Mathematisieren von Sachsituationen

- Beschreiben von dargestellten Sachverhalten, die z. B. in
stufengemdBen Texten, Problembildern, Datenmaterial,
graphischen Darstellungen enthalten sind

- Herausarbeiten mathematischer Problemstellungen
(z. B. Versprachlichen des Problems, Verwenden stufengemaBer
Darstellungsformen, wie Situationsskizzen, Rechenplane,
Tabellen)

- Zuordnen von Rechenoperationen, Beschreiben von Sachverhalten
mit Zahlen und Platzhaltern (Variablen)

- Erstellen einfacher Gleichungen

- Uberschlagendes Rechnen, Einschranken

- Ldsen durch mindliches Rechnen oder durch schriftliche
Verfahren

- Kontrollieren und Verbalisieren der Ergebnisse

Finden von Sachsituationen zu Rechenoperationen
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4. Spielerisches Umgehen
mit Zahlen und Operationen

Beispielsweise: Erfinden von Spielen, Durchfiihren von Strategie-
spielen, Erkennen von Zusammenhangen und Rechenvorteilen,
Zahlenréatsel




C - Grof3en

1. Entwickeln von
Vorstellungen zu GroBBen

(1)

Vertiefen des Verstandnisses fiir die bereits eingefiihrten GroBen
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2. Einfilihren neuer MagB-
einheiten und Herstellen
von MaBbeziehungen

(1)

Anschauliches Einflihren der Einheiten
- Millimeter (mm)
- Kilometer (km)

- Gramm (g)
- Tonnen (t)
(2) Schaffen von Modellvorstellungen zu diesen MaBeinheiten
(8) Erfassen der MaBbeziehung 1 000 zu 1:
- m, mm
- km, m
- kgl g
- tl kg
(4) Arbeiten mit MaBreihen:
- m,dm, cm, mm
- kgl dagl g
(5) Erfassen der MaBreihe m, dm, cm, mm
(6) Erarbeiten der MaBeinheit Minute (min)
(7) Herstellen der MaBbeziehung h, min
LZ 10 |3. Operieren mit Gro3en (1) Schatzen, Messen und Vergleichen unter sachgerechter Verwendung
LZ 11 der MaBeinheiten
(2 Durchflhren einfacher MaBumwandlungen im allgemeinen zwischen
benachbarten MaBeinheiten
(8) Anwenden von GroBen in Sachaufgaben
- Addieren, Subtrahieren und Ergéanzen von dezimalen
Geldbetragen, handlungsorientiert anbahnen und festigen
(4) Wahlen sach- und situationsgerechter MaBeinheiten




D - Geometrie
1. Orientieren im Raum
LZ 12 |1.1. Rdumliche Positionen und (1) Festigen der bekannten rédumlichen Positionen und Lagebeziehungen
Lagebeziehungen (2) Erkennen der Abh&ngigkeit einer Lagebeziehung vom Standort
(38) Feststellen von Positionen in einfachen Planen
Beschreiben von Lagebeziehungen zwischen Geraden bzw. Strecken
unter Verwendung von Begriffen, wie parallel, einander schneidend,
einen rechten Winkel bildend
LZ 13 |1.2. Richtungen und Richtungs- |(1) Beschreiben von Wegen zu Objekten und Punkten
anderungen (2) Beschreiben auch mit Hilfe einfacher Pléane
(8) Bestimmen der Lage von Objekten und Punkten
(4) Herstellen von rechten Winkeln, zB durch Falten

2. Erfassen und Beschreibungen geometrischer Figuren
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2.1. Weiterfihrendes

Hantieren mit Kérpern

Untersuchen von Kérpern Untersuchen und Feststellen von Eigenschaften, wie Form und Anzahl
der Begrenzungsflachen, Anzahl der Kanten und Ecken, gegenseitige
Lage von Kanten (parallel, im rechten Winkel)
(8) Vergleichen von Kérpern nach Form, GroB3e
(4) Begriinden von Kérperformen, besonders nach funktionalen und
asthetischen Gesichtspunkten
LZ 15 |2.2. Weiterfilhrendes Unter- (1) Gewinnen von Flachen durch Nachfahren
suchen von Flachen, besonders |(2) Abklatschen von Begrenzungsflachen von Kérpern
von Rechteck und Quadrat (3) Darstellen von Flachen durch Ausschneiden, Falten, Zeichnen
(4) Feststellen von Eigenschaften, wie zwei gleich lange Seiten, parallele
Seiten, rechter Winkel, symmetrisch
(5) Erfassen und Benennen der besonderen Eigenschaften von Rechteck
und Quadrat
(6) Auslegen von Flachen, Zerlegen einer Flache in Teilflachen,
Zusammensetzen von Flachen
(7) Vergleichen von Flachen nach Form, GroBe
(8) Begriinden von Flachenformen, besonders nach funktionalen und
asthetischen Gesichtspunkten
LZ 16 |3. Entwickeln des Umfang- (1) Umfang handelnd erfahren, z. B. durch Umspannen, Umgehen,
begriffs Nachfahren, Abwickeln, Lange des Umfangs messen
LZ 17 |4. Berechnen der Liange (1) Berechnen der Lange des Umfangs
des Umfangs, besonders (2) Finden und Begriinden verschiedener Ldsungswege

bei Rechteck und Quadrat
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5. Spielerisches Gestalten
mit Korpern und Fldchen

Beispielsweise:

M

Formen geometrischer Kérper mit Knetmasse

(2) Durchfihren von Kippbewegungen mit Quadern, Abnehmen der
Begrenzungsflachen

(8) Durchflhren von Faltibungen, etwa Herstellen von Flachen

(4) Bilden von Flachen, etwa durch Legen von Zahnstochern,
Zindhodlzern

(5) Gestalten von Mosaiken

(6) Herstellen eines Puzzles durch Zerschneiden geometrischer Figuren

LZ 19 |6. Arbeiten mit GroBBen (1) Rauminhalte und Flacheninhalte hantierend vergleichen,

zB durch Umschutten, Auslegen . . .

(2) Langen von Strecken abmessen, Umfange berechnen

(38) Feststellen, dass Strecken verkleinert und vergréBert dargestellt
werden kénnen

(4) Berlcksichtigen, dass das Verhaltnis zwischen zwei oder mehreren

Strecken bei Verkleinerung und VergréBerung erhalten bleibt
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7. Hantieren mit Zeichen-
geraten

Freies und gezieltes Umgehen mit Lineal und Dreieck

- Messen von Langen und Zeichnen von Strecken vorgegebener
Lange

- Zeichnen von parallelen Geraden, rechten Winkeln, Rechtecken
in verschiedenen Lagen




