Geometrie Name: [ ] 230/2.

Korper

1. Gib den Kdrpern einen Namen:
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2. Gib den Korpern einen Namen:

3. Kreuze an: Schaut am ehesten aus wie . . .

Ein Koffer wie

Ein Basketball wie

Eine Kerze wie

Eine Streichholzschachtel wie
Ein Spielwurfel wie

Ein Baumstamm wie

Eine Erbse wie

Ein Einerwurfel wie

3. Kennzeichne die Kdrper:
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